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Курс сдаётся в системе Moodle

1. Заходите на сайт ( https://courses.graphics.cs.msu.ru/my/ )

2. Записываетесь на курс 

Кодовое слово: Cg_2020_номергруппы*

•Например: 
Cg_2020_311*

Cg_2020_312*

…

Cg_2020_328*

https://courses.graphics.cs.msu.ru/my/


Есть нюанс

• Настройки Moodle по умолчанию скрывают от вас “лишние” курсы



Зачёт / Экзамен / Практикум

• Все задания на курсе оцениваются баллами

• На “зачёт/удовл.” необходимо 35 и более

• На “Хорошо” необходимо 50 и более

• На “Отлично” необходимо 70 и более
Эти правила 

применяются к оценке 
за Практикум!



Баллы

• 1 задание (до 40 баллов)

• 2 задание (до 100 баллов)

• Устный зачёт (20 баллов)

На “зачёт/удовл.” необходимо 35 и более



Баллы
1-ое задание:

• Трассировка лучей

• Выполняется на С++

• Сдаётся в системе с полу-автоматической проверкой

• Проверяется на анти-плагиат автоматически

• За плагиат вы получаете “-5 баллов”

1-ое задание оценивается:
• База: 15

• Дополнительные задания: до 30



Баллы
2-ое задание:

• Интерактивная программа на OpenGL или Vulkan

• Сдаётся непосредственно в системе Moodle 

• Пишется под Linux

• Сборка должна быть тривиальной для проверяющего!

• За плагиат вы получаете “-5 баллов”

2-ое задание оценивается:

• OpenGL1: 10 баллов база, до 20 баллов доп.

• OpenGL3: 20 баллов база, до 40 баллов доп.

• Vulkan : 40 баллов база, до 80 баллов доп.



Правила сдачи 2 задания

• Мы не принимаем задания под Window и MacOS

• Мы не принимаем задания, написанные на готовых движках 
вроде Unity, Unreal Engine и.т.п.

• Если задание не работает на машине проверяющего =>
приходите на апелляцией со своей машиной



Апелляция

• Назначается в определённые дни

• В другие дни апелляция не проводится

• Вас могут вызвать на апелляцию, если за задание стоит 0 или -5

• Обязательное требование сдачи всех заданий – разбираться в 
материале, и в сдаваемом Вами коде.


